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Dmg1d0 a: Todas las Federaciones Autonomicas, Clubes de Categoria Nacional y
Comité Nacional de Arbitros.

Sr. Presidentc:

Le remitimos las modificaciones de las Reglas de Juego de Hockey sobre Patines
aprobadas en Comisién Delegada que entrardn en vigor a partir de 1 de Julio de 2005
para todas las competiciones tuteladas por laR.F.E.P,

Utilizaci6én de log patines y / o botas en el desarrolio del juego.

Todos los jugadores en el transcurso del 1uego podran interceptar o jugar
voluntariamente la bola con el patin y / o bota sin que esta accién se considere
infraccién.(Esta regla ya s estaba aplicando transjtoriamente)

En ningiin caso se podra poner la bola en jucgo con el patin'y / o bota.

Lanzamicnto del penalty.

Marcacion de la pista.
Para Ja nueva reglamentacion del lanzamiento del penalty se tiene que marcar una linea
paralela a la de la linea de gol, a 80 centimetros frente a la porteria, cuya longitud serd

de 1 metro 84 centimetros. (Ver diagrama)
Desaparece la actual linea situada a 50 centimetros frente a la porteria.
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Reglamentacion del lanzamiento del penalty

El portero se situara con los patines (ejes delanteros) sobre la linea de pol v el guante
con el que sostenga el stick apoyado en el suelo con el stick tocando las dos puntas de
los patines (guardas).

Hasta que el 4rbitro no haga sonar el silbato, el portero no puede iniciar su movimiento.
En el caso de que cl portero intente anticipar su movimiento o amagar el movimiento de
salida antes de que el arbitro haga sonar el silbato se le amonestaré verbalmente, en caso
de reincidencia se le mostrara tagjeta amarilla, En las tandas de penaltis para desempatar
un partido ¢l apercibimiento Unicamente se haré en la primera accion incorrecta de cada
portero. ‘

Est4 permitido ¢l amago del lanzador.

St el lanzador opta por el tiro directo a porteria, el portero no podra sobrepasar la linea
de 80 cms. En cl caso de que el portero sobrepase la linea de 80 cms. y la jugada no
acabe en gol, el arbitro hard repetir el penalty y se le mostrard tarjeta amariila al portero.

Si el lanzador opta por salir con la pelota controlada, €l portero no tendré ningin tipo de
restriccion de movimientos.

Gol de oro en las prorrogas

Cuando para desempatar un partido se tenga quc recurrir a la prorroga (dos tiempos de 5
minutos) esta terminard en el momento en que uno de los equipos consiga marcar un
gol. El equipo que consiga marcar cste gol sera el vencedor del partido. En el caso de
que ningun equipo marque un gol se recurrird a los lanzamientos de penaltis tal y como
figura en e} articulo 35° 2. las Reglas de Juego de Hockey sobre Patincs.




